I. KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Kierunek

Mechatronika

Poziom ksztalcenia

I-go stopnia

Profil ksztalcenia

Wybieralny, praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarne, I-go stopnia

Przedmiot/kod modutu Systemy informatyczne / SINF

Rok studiow pierwszy

Semestr drugi

Liczba godzin Wyktady: 15 Cwiczenia: Laboratoria: 30
Projekty/seminaria:

Liczba punktow ECTS 3

Prowadzacy przedmiot dr inz. Jakub Bauman

Wymagania wstgpne w Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadac

zakresie wiedzy,
umieje¢tnosci, kompetenc;ji
personalnych i1 spotecznych

podstawowg wiedz¢ z zakresu programowania strukturalnego
oraz sprzetu komputerowego i jego obstugi. Powinien posiadaé
umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych probleméw w
obszarze modelowania algorytmow, programowania funkcyjnego
oraz umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet.
Powinien réwniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich
kompetencji jak rowniez by¢ gotowym do podjgcia wspotpracy w
ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych
student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢,
odpowiedzialnos¢, wytrwatos¢, ciekawo$¢ poznawcza,
kreatywnos¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel(cele) przedmiotu

1. Zapoznanie z metodologia i zasadami programowania
komputeréw personalnych wykorzystujac jezyki
programowania

Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania
probleméw w obszarze modelowania i implementacji
systemow informatycznych. Studenci uczg si¢
przeprowadza¢ symulacje i analiz¢ dzialania programow
informatycznych oraz planowac¢ i dokumentowac
wykonang prace¢ informatyczna.

Ksztaltowanie u studentéw umiejetnosci
programistycznych. Kreowanie $wiadomosci koniecznos$ci
profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych.
Student uczy si¢ wyznaczac cele i okresla¢ priorytety
prowadzace do realizacji zadania poprzez implementacje




kodu.

II. EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol efektow uczenia | Potwierdzenie osiggnigcia efektow Odniesienie do efektow
si¢ uczenia si¢ uczenia si¢ dla kierunku
studiow
SINF 01 Posiada wiedze w zakresie karty MR_WO00

opisu przedmiotu (cele i efekty
uczenia si¢) oraz zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy w
odniesieniu do przedmiotu

SINF 02 Potrafi definiowac i MR W06
identyfikowac fazy i modele
projektowania systemow
komputerowych, zna metody
specyfikacji wymagan i
projektowania systemow
informatycznych

SINF 03 potrafi skonstruowac algorytm dla MR U226
prostego zadania inzynierskiego
oraz zaimplementowac,
przetestowac 1 uruchomi¢ go w
wybranym $rodowisku
programistycznym na komputerze
klasy PC dla wybranych
systemOw operacyjnych;

SINF 04 ma uporzagdkowang wiedze w MR W06
zakresie wybranych algorytmow i
struktur danych oraz metodyki i
technik programowania
proceduralnego i obiektowego

SINF 05 rozumie potrzebe i zna MR _UO1
mozliwosci ciagltego MR _U07
doksztalcania si¢ — podnoszenia
kompetencji zawodowych,
osobistych 1 spotecznych

III. TRESCI KSZTALCENIA

Symbol Tresci ksztalcenia Odniesienie do efektow
uczenia si¢ modutu
TK 01 | Oméwienie przedmiotu: zapoznanie studentow z kartg SINF 01

opisu przedmiotu, zapoznanie z efektami uczenia si¢
przewidzianymi dla przedmiotu, zapoznanie z celami
przedmiotu realizowanymi w trakcie zaje¢. Zapoznanie z
zasadami bezpieczenstwa i higieny pracy w odniesieniu
do przedmiotu




TK 02 | Pojecie cyklu zycia oprogramowania, etapy wytwarzania | SINF 02
oprogramowania, znaczenie testowania w
poszczegolnych etapach wytwarzania oprogramowania,
refaktoryzacja oprogramowania.

TK 03 | Specyfikacja wymagan dla systeméw informatycznych, SINF 02
przypadki uzycia systemu, wymagania funkcjonalne 1

pozafunkcjonalne
TK 04 | Projektowanie systemow informatycznych, modelowanie | SINF 02
obiektowe, diagramy UML, struktury danych SINF 04

TK 05 | Projektowanie algorytméw, implementacja i testowanie SINF 03
systemow informatycznych w proceduralnych jezykach

programowania
IV. LITERATURA PRZEDMIOTU
Podstawowa 1. M. Flasinski, “Zarzadzanie Projektami Informatycznymi
2. R.S. Pressman, “Praktyczne Podejscie do Inzynierii
Programowania”,
3. pod redak. J. Gorskiego, “Inzynieria Oprogramowania”
Uzupetniajaca 1. B. Eckel, Thinking In C++, Edycja polska, Wydawnictwo Helion
V. SPOSOB OCENIANIA PRACY STUDENTA
Symbol efektu uczenia | Symbol tresci Forma Typ Metody oceny
si¢ dla modutu uczenia si¢ realizacji oceniania
realizowanyc | tresci uczenia
h w trakcie si¢
zajec
SINF 02 TK 02 wyktad podsumowujgca | sprawdzian
pisemny
SINF 03 TK 03 wyktad podsumowujgca | sprawdzian
pisemny
SINF 02 TK 04 wyktad podsumowujgca | sprawdzian
SINF 04 pisemny
SINF 03 TK 05 laboratorium | diagnostyczna sprawozdania
VI. OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (w godzinach)
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
(godz. zaje¢ - 45 min.)
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z 45 godz.
nauczycielem ( tzw. kontaktowe)
1. Wyklad 15 godz.
2. Laboratorium 30 godz.




Praca wlasna studenta 35 godz.

1. Przygotowanie do zaliczenia 20 godz.

2. Przygotowanie do laboratorium 15 godz.

Praca wlasna studenta — suma 35 godz.

godzin

Laczny naklad pracy studenta 80 godz.
VII. OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (ECTS)

Sumaryczna liczba punktéow ECTS 3 ECTS

z przedmiotu

Naklad pracy studenta zwiazany z 2 ECTS

zajeciami o charakterze

praktycznym

Naklad pracy zwiazany z zajeciami

wymagajacymi bezposredniego 2ECTS

udzialu nauczycieli akademickich

Naklad pracy wlasnej studenta 1 ECTS

VIII. KRYTERIA OCENY
5 znakomita wiedza, umiejetnosci, kompetencje

4,5 | bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje

4 dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje

3,5 | zadawalajaca wiedza, umiejetno$ci, kompetencje, ale ze znacznymi niedociaggnigciami

3 zadawalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje, z licznymi btedami

2 niezadawalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje

Zatwierdzenie karty:
Opracowal: dr inz. Jakub Bauman
Sprawdzit pod wzgledem formalnym (koordynator modutu):

Zatwierdzit (Dyrektor Instytutu):





